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「DIGXS CUP Ａｕｔｕｍｎ」レギュレーション 

 

・エントリーは子供クラス、大人クラスと区分を分けることとする。 

 

 

【子供クラス】 

・対象者は小学生のみとする（経験不問） 

・エントリー上限 8名（先着制） 

・1対１のトーナメント方式で、優勝者のみ表彰する 

・賞品として、賞状とDIGXS オリジナルフェイスタオルの贈呈（予定） 

・ルールは SASSEN協会公式ルールを採用する 

・26 日午前中に行われる体験会で終了 1時間前は大会参加者専用練習会を予定しておりま

す。詳細はタイムスケジュールをご確認ください 

・けが予防に滑り止め付きの手袋のご用意推奨です 

 

【大人クラス】 

・対象者は中学生以上とする（経験不問） 

・エントリー上限 8名（先着制） 

・1対１のトーナメント方式で、優勝者のみ表彰する 

・賞品として、賞状とDIGXS オリジナルフェイスタオルの贈呈（予定） 

・ルールは SASSEN協会公式ルールを採用する 

・26 日午前中に行われる体験会で終了 1時間前は大会参加者専用練習会を予定しておりま

す。詳細はタイムスケジュールをご確認ください 

・けが予防に滑り止め付きの手袋のご用意推奨です 
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